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Capitulo 1

Introducao

Este capitulo trata da introdugao do presente documento. Inicialmente, o PET e o grupo
PET-Tele sao brevemente descritos. Em seguida, sdo apresentados as motivagoes, o objetivo e
os resultados esperados, deste trabalho. Por fim, a organizacao do documento é definida.

1.1 PET e grupo PET-Tele

O Programa de Educagao Tutorial (PET) [Min] exige que os bolsistas dos seus grupos,
ao serem submetidos a uma formacao complementar, desenvolvam atividades que possuam,
conjuntamente, itens relativos as areas de Pesquisa, Ensino e Extensao, que consigam algum
tipo de penetracao no curso ao qual pertencem e que realizem trabalhos de cooperacao com
outros grupos, ligados ou nao ao seu curso de origem. Logo, o PET busca atitudes inovadoras
em Educagao. Procurando atender aos requisitos do Programa, o PET-Tele | ], grupo PET
do Curso de Engenharia de Telecomunicacoes da Universidade Federal Fluminense, realiza
atividades em diversas linhas do conhecimento, de acordo com o interesse e as competéncias de
seus integrantes.

1.2 Motivacgoes

O PET-Tele tem um histérico com o uso de markup languages | ] (linguagens marcadas
ou com marcagoes ou etiquetadas ou com etiquetas), tais como: o sistema de preparacao de
documentos WTEX e a linguagem HTML (para desenvolvimento Web).

No “Planejamento de atividades 2024” do grupo, foi incorporado um Projeto PEE (Pesquisa,
Ensino e Extensao) sobre “Monitoria na disciplina Processamento Digital de Sinais”.

Existem iniciativas didaticas que envolvem uma aplicacao computacional conhecida como
notebook interface ou computational notebook | ]. Os notebooks utilizam-se de uma markup
language conhecida por Markdown.

A linguagem Markdown pode ser empregada em diversas aplicagoes, entre elas a geragao de
webpages de baixa complexidade.

Portanto, um documento autoral introdutério sobre Markdown, que desperte a curiosidade
sobre o assunto, que abra caminho para futuros estudos mais aprofundados e que ja possibilite o
desenvolvimento de pequenos projetos, revela-se um importante material, tanto interna quanto
externamente ao grupo.
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1.3 Objetivo

O objetivo deste trabalho foi elaborar um tutorial de Markdown que agrupasse vantagens
do seu uso, elementos basicos da sua sintaxe e alguns exemplos introdutorios, de forma simples
e direta.

1.4 Resultados esperados

Espera-se que, de posse deste documento, o leitor consiga:

o conhecer a linguagem Markdown;

« entender que existem diferentes versoes para a implementacao da linguagem;
« aprender uma sintaxe basica de Markdown;

» vivenciar alguns exemplos de uso da linguagem.

1.5 Organizacao do documento

Além deste primeiro capitulo, que trata da introdugdo do presente documento, o restante
do texto possui a seguinte organizagao. No Capitulo 2, é apresentada uma breve descri¢ao de
Markdown, citando caracteristicas basicas, vantagens, aplicacoes, versoes e referéncias, sobre
a linguagem. Elementos da sintaxe de Markdown sao apresentados no Capitulo 3, levando em
conta a versao denominada de CommonMark. Por fim, no Apéndice A, sdo apresentados alguns
exemplos de uso da linguagem (cédigo fonte e resultado), para que seja possivel visualizar o seu
funcionamento. As figuras com os resultados dos exemplos foram geradas com o editor on-line
Markdown Live Preview [(:5].



Capitulo 2

Informacoes gerais sobre Markdown

Neste capitulo, serao abordados alguns aspectos gerais sobre a linguagem de marcacgao
Markdown.

2.1 Caracteristicas basicas

Markdown é “uma linguagem com marcagao leve” (em tradugao livre da sua definigao
original em Inglés, “a lightweight markup language”);

Criada por John Gruber em 2004, para formatagao simples de textos;
Quando processada, sua sintaxe gera conteido em HTML;

Usada em arquivos texto com extensao “md”;

Possui variedades de implementacoes:

— Como a sintaxe original é ambigua, hé diversos analisadores (parsers) implementa-
dos;

— Contudo, as diferencas sao secundarias. O nucleo da formatacao permanece idéntico.

2.2 Vantagens e aplicacoes

Edicao de texto nao prolixa, de facil escrita e leitura;

Flexibilidade de plataformas e resisténcia no tempo: possui sintaxe curta de conversao
para HTML. Diversos sistemas podem comportar um editor. Basta usar um navegador,
por exemplo;

Répida criagao de arquivos HT'ML simples;

Largamente usada para documentagao de software (com arquivos do tipo README) em
plataformas de repositorio de software, tais como: GitHub, GitLab;

Praticidade oferecida para a construcao de notebooks, através da intercalacdo de docu-
mentacao, explicagoes e blocos de codigo.
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2.3 Versoes e referéncias

Atualmente, encontram-se disponiveis diferentes versoes da linguagem Markdown original.

Para a elaboracgao deste documento, foi preciso escolher uma das diversas versoes existentes.
Nesse caso, foi escolhido a versao denominada CommonMark, devido a sua compatibilidade com
diversas plataformas.

E importante reiterar que muitas das formatacoes descritas sao genéricas de Markdown,
podendo ser replicadas em outros parsers e corretamente processadas.

Algumas referéncias sobre o assunto sao as seguintes: [Gru], | ] [ |, [ ], [ ],

[Conc], [Cone], [Cong], [Ado], [Gar].



Capitulo 3

Sintaxe de Markdown

A sintaxe em Markdown consiste no uso de poucos caracteres especificos, que ao preceder
ou delimitar conteido, conferem a esse a formatacao que lhe deve ser atribuida.

Assim, nas se¢oes seguintes, sao explicitados caracteres de formatacao, seguidos de descrigao,
em tépicos, sobre como devem ser dispostos corretamente.

3.1 Titulos

« Caractere: # (cerquilha).
o Esta formatacao gera texto em negrito e com fonte de maior tamanho;
o Ha seis gradagoes de tamanho da fonte, chamados niveis, com as seguintes caracteristicas:

— Cada nivel corresponde a um tamanho de header HTML;

— Niveis sao numerados de 1 a 6, sendo 1 o maior e 6 o menor.
o Deve-se inserir a quantidade de cerquilhas (“#”) correspondente ao nivel desejado.
e Deve ser sucedida por um espaco;
e Opcional: fechar titulo;

— Feito com ao menos uma cerquilha ao fim do contetudo;

— A quantidade de cerquilhas ao fim néao precisa corresponder ao nivel do titulo.

3.2 Enfase

Caractere: x (asterisco);

Tipos de énfase: itélico e/ou negrito;

Italico:

— Apenas um asterisco. Antes e depois do contetdo;

— Sem espago entre o caractere e o conteudo.

Negrito:
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— Dois asteriscos. Antes e depois do contetdo;

— Sem espago entre o caractere e o conteido.
o Italico e Negrito:

— Trés asteriscos. Antes e depois do contetido;

— Sem espago entre o caractere e o conteudo.

3.3 Listas

Em Markdown, diferentes tipos de listas podem ser organizadas, tais como: ordenadas, nao
ordenadas e aninhadas. Estes tipos sao descritos a seguir.

Genericamente, para criar uma lista, cada elemento a ser listado deve ocupar uma
linha do arquivo Markdown.

3.3.1 Listas ordenadas

W

o Caracteres: Numeros seguidos de “” ou “)” (ponto final ou paréntese de fechamento);

e Deve-se preceder o conteido de cada elemento da lista com um ntmero, imediatamente
acompanhado de ponto ou paréntese;

» Separa-se com espacgo os caracteres do contetdo;
o Apenas o primeiro nimero é usado (exibido) no arquivo formatado;

— Esse sera o nimero inicial dos elementos da lista;
— Elementos seguintes sao identificados com os niimeros sucessores imediatos do ante-
rior;

— Nuameros ap6s o primeiro, no arquivo Markdown, nao tém significado.
e Obs: Como tornar caracteres visiveis / Como anular a formatagao

— Caractere: \ (contra-barra);

— Se for preciso conteido coincidente com a formatacao de listas ordenadas -
numero seguido de ponto final ou paréntese final - é necessario tornar os carac-
teres visiveis (anular a formatacio):

— Insere-se \ (contra-barra) entre nimero e ponto ou paréntese.

3.3.2 Listas nao ordenadas

e Deve-se preceder o contetido de cada elemento da lista com o uso de um dos caracteres
acima, especificos as listas nao ordenadas;

e Separa-se com espaco o caractere do contetdo;

o Em uma mesma lista é possivel alternar caracteres de formatacao.
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3.3.3 Listas aninhadas

o Listas aninhadas podem ser ordenadas e nao ordenadas;
o Listas ordenadas e nao ordenadas podem ser alternadas;
e E possivel aninhar listas de duas formas:

— Por indentacao ou tabulacao:

x Cria-se lista apds sua instancia superior;
x Indenta-se, com tabulagoes, os elementos da lista a ser aninhada;
x A quantidade de indentagGes (tabulagoes) faz o elemento mais externo
ou mais interno na lista (quanto mais tabulagéoes, mais interno na lista).
— Por adicao de caracteres:
x Insere-se mais caracteres de formatacao conforme a interioridade do elemento
na lista aninhada;

x A quantidade de caracteres de formatacao faz o elemento mais externo
ou mais interno na lista (quanto mais caracteres de formatagdo, mais interno
na lista);

x Caracteres de formatacao diferentes podem ser alternados. Apenas sua quanti-
dade determina o aninhamento.

3.4 Tabelas

Em alguns parsers também é possivel construir tabelas em Markdown, conforme as seguintes
regras:

« Caracteres: | e - (barras verticais e hifens);

o Para um nimero de colunas n : (2n — 1) barras verticais em uma linha (essa sera a
primeira linha da tabela);

o Apés a segunda linha, enquanto houver barras verticais, havera linhas na tabela;

o Para um ntmero de linhas m : (m + 1) linhas com barras verticais. (Contando a
primeira);

« A segunda linha, obrigatoriamente, é auxiliar (ndo aparece na visualizagado) e
é preenchida de hifens e (2n — 1) barras verticais. Nela deve haver ao menos um
hifen entre cada duas barras verticais;

e Nas demais linhas, insere-se o contetido de cada célula entre as respectivas barras verti-
cais (Nao € necessdrio espago entre as barras e o contetido).

o Para melhor visualizagdo, € comum alinharem-se os limites das colunas — barras
verticais — no arquivo Markdown.



CAPITULO 3. SINTAXE DE MARKDOWN 9

3.4.1 Alinhamento de texto em tabelas

Em tabelas, é possivel alinhar-se o texto alterando-se a formatacao padrao da segunda
linha da tabela. Para isso, adicionam-se dois pontos antes e/ou depois dos hifens. Para cada
posicao, o texto pode ser alinhado da seguinte forma:

« Justificado & esquerda: : (dois pontos antes dos hifens do cabegalho)
o Centralizado: :—:(dois pontos antes e depois dos hifens do cabegalho);

 Justificado a direita —: (dois pontos depois dos hifens do cabegalho);

3.5 Blocos de citacoes

Em Markdown, é possivel incluir citagoes em um documento. O trecho que se deseja citar
é exibido, depois de formatado, em uma caixa de texto individualizada.

e Caractere: >

> deve iniciar linha;

Opcional: o uso do espago entre caractere e contetudo;

Caractere > no inicio linha em branco continua bloco;

E possivel aninhar blocos com um caractere (>) a mais.

3.6 Links

Em Markdown, links podem ser inseridos de diversas formas ao longo de um texto. Algumas
delas sao discutidas a seguir.

3.6.1 Somente o link

¢« Caracteres: <>

e O enderego do link deve ser colocado entre os dois caracteres, sem espacos.

3.6.2 Dentro do texto (inline)

o Caracteres: || e () (colchetes e parénteses);
o Palavra clicavel entre colchetes;

o Endereco entre parénteses.
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3.6.3 Referenciados

o E possivel definir links usaveis em qualquer local no texto, através de referéncias;

Caracteres: | [;

Palavra clicavel entre colchetes;

Palavra identificadora (ID) entre colchetes.

Define-se a referéncia em seguida a sua citacao. Geralmente ao fim do arquivo, junto de
outras referéncias usadas, ou apdés uma linha em branco. Assim, para criar uma referéncia,
deve-se atender aos seguintes quesitos:

e ID entre colchetes, seguidos por dois pontos;
o Endereco em seguida.
o Observagoes:

— ID dos links deve conter apenas letras, nimeros, pontuagao e espagos;

— ID dos links ndo diferenciam maitsculas e mintsculas.

3.7 Imagens

Semelhantemente aos links, ha diversas formas para inserir imagens em um arquivo, em
Markdown. Algumas delas sao discutidas a seguir.

3.7.1 Dentro do texto (inline)

o Caracteres: ! |, [] e () (exclamagao, colchetes e parénteses);
o Exclamacao antes de colchetes;
e Endereco da imagem entre parénteses: URL ou nome do arquivo.

e Opcional: texto de descricao da imagem entre colchetes.

3.7.2 Referenciadas

o Caracteres: ! e [] (exclamacao e colchetes);
o Exclamacao antes de colchetes;

» Texto da identificacdo/referencia¢ao da imagem (ID) entre novos colchetes, ap6s colchetes
de descri¢ao, sem espagos.

e Opcional: texto de descricao da imagem entre colchetes.

Define-se a referéncia em seguida a sua citagao. Geralmente ao fim do arquivo, junto de
outras referéncias usadas, ou apdés uma linha em branco. Assim, para criar uma referéncia,
deve-se atender aos seguintes quesitos:
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« No inicio da referéncia, insere-se a exclamacao, caracteristica da formatacao de imagens,
seguida pelo ID;

e ID entre colchetes - seguidos por dois pontos;

o Endereco em seguida;

e Opcional: um titulo para a imagem, apos o enderego, com espaco, entre aspas;
e Observagoes:

— ID dos links deve conter apenas letras, nimeros, pontuagao e espagos;

— ID dos links nao diferenciam maitsculas e mintsculas.

3.8 Caddigo

Também ¢é possivel inserir texto em documentos de modo que seja exibido como um bloco
de c6digo em linguagem de programacao. Na visualizagao em HTML, é exibida uma caixa de
texto separada, com fonte e cor de fundo distintos do resto do arquivo. Seguem algumas formas
oferecidas pela linguagem para obter esse resultado:

3.8.1 Dentro do texto (inline)

o Caractere: * (acento grave);

« (Codigo entre dois acentos graves, com espaco entre conteido e caracteres.

3.8.2 Bloco de cdédigo

AN

« Caracteres: L LI Ll U (quatro espagos em branco) ou (trés acentos graves);
« Com quatro espagos:

— Codigo indentado, com quatro espacos no inicio da linha;

— O bloco de codigo continua enquanto houver linhas indentadas com quatro espacos.
« Com acento grave:

— Cada conjunto de trés acentos graves indica inicio de bloco de cédigo;

— (Cdbdigo entre trés acentos graves na linha de cima e na linha de baixo.
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Apéndice A
Exemplos da linguagem Markdown

Os exemplos apresentados a seguir sao uma adaptacao, em portugués, da referéncia da
linguagem Markdown, encontrada na ferramenta de visualizacao Markdown Live Preview [(G5],
que ¢é disponibilizada por meio do seguinte URL: https://markdownlivepreview.com/ .

A.1 Exemplos de cédigo Markdown

# Exemplos da linguagem Markdown

Os exemplos apresentados a seguir
sdo uma adaptacdo, em portugués,

da referéncia da linguagem Markdown
encontrada no *websitex
<https://markdownlivepreview.com/>.

## Titulos:

# Titulo hl #

## Titulo h2 #
### Titulo h3 #
#### Titulo hd #
##### Titulo hb
####4## Titulo h6

## Enfase:

*Texto em itdlicox*
_Texto em ité&lico_

**Texto em negritoxx*
__Texto em negrito__

_Texto em itdlico e negrito_
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## Listas
### Nao Ordenadas

* Ttem 1
* Item 2
* Item 3

### Ordenadas

Item
Item
Item
Item
Item

W wwN -
g N -

### Aninhadas

1. Item 1
2. Item 2
1. Item 2.1
2. Item 2.2
3. Item 3
## Links

### Somente o link

Acesse a pégina original do criador de *Markdownx:
<https://daringfireball.net/projects/markdown/>.

### Dentro do texto *(Inline)*
Visite a pagina do
[PET-Tele] (https://www.telecom.uff.br/pet/petws/index.php)!

### Como referéncia:

A citagdo abaixo foi traduzida
da pagina de *Markdown*

do site de John Gruber - [*Daring Fireballx] [introMDJohnGruber].

[introMDJohnGruber] :
https://daringfireball.net/projects/markdown/
## Blocos de citacgdo

> Markdown é uma linguagem de marcagdo leve,

>com sintaxe de formatagdo de texto simples,
>criada em 2004 por John Gruber e Aaron Swartz.
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>

>> Markdown é& comumente usado

>>para formatagdo de arquivos *readmex,

>>para escrita de mensagens em foruns de discussdo *onlinex*,
>>e para criagdo de textos usando um editor textual simples.

## Tabelas

| Coluna esquerda | Coluna do centro | Coluna direita |

| Justificado & esquerda | Centralizado |Justificado & direital
| ... | cen ... ]
| ... | e ...

## Codigo

### Blocos de cddigo

[SNEN1

mensagem = ’Hello world’;
[SNEN1
Alternativamente:

a = 10;

a++;

b

### Codigo dentro do texto (*inlinex)

0 nome deste arquivo & ‘/ExemplosMarkdownPET-Tele‘.

A.2 Resultado gerado

A visualizacao do resultado gerado pelos exemplos de codigo apresentados acima é ilustrado
nas figuras a seguir.

A Figura A.1 mostra diversos tipos de titulos e de énfases que podem ser criados.

A Figura A.2 mostra diferentes tipos de listas que podem ser organizadas.

A Figura A.3 mostra as seguintes construgoes: alguns tipos de posicionamentos de link em
um texto; alguns tipos de citagdo; uma tabela simples.

A Figura A.4 mostra exemplos de inclusao de cédigo no texto.



APENDICE A. EXEMPLOS DA LINGUAGEM MARKDOWN

Titulos:

Titulo h1

Titulo h2

Titulo h3
Titulo h4
Titulo h5

Titulo hé

Enfase:

Texto em itdlico
Texto em italico

Texto em negrito
Texto em negrito

Texto em italico e negrito

Figura A.1: Diversos tipos de titulos e de énfases.

Listas

Nao Ordenadas

e [tem 1
e |tem 2

e |tem 3

Ordenadas

1. Item 1
2. Item 2
3. Item 3
4. Item 4
5. ltem 5

Aninhadas

1. Item 1

2. ltem 2
i. ltem 2.1

ii. ltem 2.2
3. ltem 3

Figura A.2: Diferentes tipos de listas.



APENDICE A. EXEMPLOS DA LINGUAGEM MARKDOWN

Links

Somente o link

Acesse a pagina original do criador de Markdown: https://daringfireball.net/projects/markdown/.

Dentro do texto (Inline)
\fisite a pagina do PET-Tele!

Como referéncia:

A citacdo abaixo foi traduzida da péagina de Markdown do site de John Gruber - Daring Fireball.

Blocos de citacdo

Markdown € uma linguagem de marcagdo leve com sintaxe de formatacdo de texto simples, criada em
2004 por John Gruber e Aaron Swartz.

Markdown é comumente usado para formatacdo de arquivos readme, para escrita de mensagens
em forins de discussdo online, e para criacdo de textos usando um editor textual simples.

Tabelas
Coluna esquerda Coluna do centro Coluna direita
Justificado a esquerda Centralizado Justificado a direita

Figura A.3: Exemplos de links, de citagdes e de tabelas simples.

Cddigo

Blocos de codigo
mensagem = 'Hello world';
Alternativamente:

a = 18;
a++;

Cadigo dentro do texto (/nline)

O nome deste arquivo € /ExemplosMarkdownPET-Tele .

Figura A.4: Exemplos de inclusdo de c6digo no texto.
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